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Afetos

11. Escolhe duas organizacoes locais da tua comunidade e
da indicacoes aos/as restantes participantes em jogo de
como poderiam chegar a essas organizacoes.

Se te ajudar na explicacao, podes desenhar um mapa.

Regras

Regras de todos os cartoes “Afetos”:

e Se cumprires a missao do cartao “Afetos”, avanca até a casa
onde esta o/a jogador/a que esta em primeiro lugar. Se fores o/a
jogador/a que esta em primeiro lugar, avanca 2 casas.




